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บทคัดย่อ 

งำนวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนำโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์เรื่องค ำศัพท์ภำษำอังกฤษใน

วิชำคณิตศำสตร์ระดับชั้นประถมศึกษำตอนปลำยโดยมีกลุ่มเป้ำหมำยคือนักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษำตอนปลำย โดยจะช่วยในกำรเสริมสร้ำงควำมจ ำในด้ำนค ำศัพท์ภำษำอังกฤษในวิชำ

คณิตศำสตร์และพัฒนำทักษะทำงคณิตศำสตร์ เครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำและออกแบบโปรแกรมเกม

คอมพิวเตอร์ ได้แก่ โปรแกรม Visual Studio 2013 และ Photoshop CS5 และภำษำที่ใช้ในกำร

พัฒนำโปรแกรมเกมคือ C# ผลกำรวิจัยพบว่ำ โปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์ที่ได้พัฒนำขึ้นนั้นจะช่วย

เสริมสร้ำงควำมจ ำและพัฒนำทักษะทำงคณิตศำสตร์ได้เป็นอย่ำงดี  ซึ่งมผีลกำรประเมินควำมพึงพอใจ

ของกลุ่มตัวอย่ำงในภำพรวมอยู่ในระดับมำกที่ค่ำเฉลี่ย (x ) 4.20 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน ( . .S D ) 

0.62  

 

 

 

 

 

 


